68151 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

662668 2=8:PRINTTIS$;" * NIVERUFUEHLER DEFEKT! * ™
66265 GOSUBR1666

68218 RETURN

61666 S1=1:52=8:GOSUBS@EEE

61618 S1=2:52=0:G0SUBSBBBE

61626 S1=3:52=@:GOSUBSAAEE

61636 RETURN

Bild 15, Temperatur und Wasserniveau iiberpriift dieses Programm

998 REM#*+PORT-CONTROL *%+

1686 FRINT"®

18611 10=59426:11=10-2:U1=59471
i6e2 POKEIO, 255

1684 PRINT" BITSTELLE DEVICEQQ
18BS PRINT" T T T T T T T 1 IEC-BUS
1848 PRINT" (412121415161 7181

1828 PRINT" |1 [ | | 1 1 |  OutpuT
1825 PRINT"Q

1830 PRINT" T T T T T T T 1 IEC-BUS
1848 PRINT" |112|31415161718]|

1858 PRINT" L1 1 | I | | | |  INPUT
1855 PRINT"Q

1868 PRINT" [T T T T T T T 1  USER-PORT";
1878 PRINT" |42 |3|4|5|6[718]|

i688 PRINT" |1 1 1 1 | | | | INPUT

1166 FORI=1T08:10(1)=32968+2*]:11(1)=10(1)+288:UI(I)=
10C¢1) +488:P%(1)=48+]

1128 Nx%(I1)=176+1:NEXTI

1136 PRINT"QAQ@ WELCHE BITSTELLE YOM 1EC-BUS (1...8)Q"

1146 PRINT" MOECHTEN SIE RENDERN 2"

1156 GETB%: IFBZ=BTHENi610

1568 H%=PEEK(IO0) :B%=B%-1

1518 Hy=H%+21B% :W/=P% (B%+1)

1528 IFPEEK(I0(B%+1)) C1BBTHENHx=H%-21(Bx+1) : Wi=Nx (B%+1)

1536 POKEIO,Hx%:POKEIO(B%+1) ,Wx

1599 PRINT"Sxx" ;PEEK(10) ;" |#x%"

1618 NI%=PEEK(II) : IFNI%=RI%THENi666

1626 A1x=NI%:FORI=8BTO7: IFAIZAND21ITHENPOKEIIC(I+1),
P%(1+1) :GOT0O1698

1638 POKEII(I+1) ,N#(1+1)

1648 NEXTI

1656 GOTOi618@

1668 NU%=PEEK(UI) : IFNU%=RU%THENi718

1678 AUZ=NU%:FORI=BT07 : IFAUZAND2t1THENPOKE 1T (1+1) P (1+1):

GOTO1698
1688 POKEUI(I+1) N%(I+1)
1698 NEXTI
1768 GOTO1668
1748 GOT01156

Bild 16. Auf eine recht tibersichtliche Art stellt das Port-Control-Programm den Zustand der PET.
1/O-Ports auf dem Bildschirm dar und ist daher eine wesentliche Hilfe bei der Hardware Entwick

Jung

So laufen
KIM-Programme
auf dem

AIM-65

Der Mikrocomputer AIM-65 — er ist
identisch mit dem PC-100 von Siemens

verarbeitet sich recht schnell. Kein
r — die ASCIl-Tastatur, das al-
srrische Display, der Thermo-
. das  8-KByte-Monitor-Pro-
gramm, die freien PROM-Sockel, das
User-VIA 6522 — all das sind gute Ar-
gumente [ir den AIM-65. vom Preis
ganz zu schweigen.

Leider gibt es fiir den AIM-65 noch
nicht ganz so viele Programme wie fiir
den KIM-1, und das Umschreiben ist
nicht immer leicht. Beim Austauschen
der Monitor-Unlerprogramme gibt es
am wenigsten Schwierigkeiten; die
AIM-Monitorroutinen ..retten” meist
mehr Register als die entsprechenden
des KIM-1. Auch das Umschreiben der
1/O-Adressen ist kein Problem, und
wenn man am Ende eines Programms
beim KIM zur Adresse 1C4F springt.
empfiehlt sich beim AIM die Adresse
E182.

Probleme ergeben sich beim Um-
schireiben aller Programme, die den
KIM-Timer (IC 6530) verwenden; der
VIA-Baustein 6522 im AIM ist leider
viilllig anders aufgebaul und braucht
mehr Befehle, um angesprochen zu
werden. Eine Allernative ist die Ver-
wendung des Monitor-Verzigerungs-
Unterprogramms ,,DE2 bei EC1B, das
um (Akkuinhalt mal 256) Mikrosekun-
den verzigert. Bei Zeiten von einer Zen-
tel Sekunde und mehr, die beim KIM
noch midglich sind. beim AIM-6522
aber nicht mehr, schreibt man sich am
besten ein kleines Unterprogramm, um
im Hauptprogramm nicht durch Ein-
schieben  zusdlzlicher  Befehle  alle
Adressen dndern zu miissen.

Apropos Adressen: Beim KIM-1 ist es
ohne weiteres méglich, in Page 1
(0100... ca. 01E0) Programme zu schrei-
ben. Der AIM-65 belegt den Bereich
0100...016F aber fir sein Monitorpro-
gramm. Bei der Zero-Page ist es umge-
kehrt: Wihrend der KIM-1 den Bereich
O0EF...00FF fiir das Monitorprogramm
belegt. ist dieser Bereich beim AIM-65
frei verwendhar. solange man nicht den
Editor in Betrieb nimmt und damit die
Adressen ab 00AC belegt. Fe.
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